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Rijec direktora

Postovani/a,

Logate Institut za informacione tehnologije je licencirana privatna
ustanova za obrazovanje odraslih koju je osnovala kompanija Logate,
jedna od vodecih crnogorskih IT kompanija. U sklopu Logate Insti-
tuta organizujemo kurseve, obuke i treninge iz oblasti informacionih
tehnologija za odrasle, djecu i mlade.

Logate Institut sprovodi akreditovane programe obrazovanja u do-
menu Java, Web i Wordpress programiranja, Masinskog ucenja,
kao i Linux i Mreznih Administracija dok je nekoliko novih inicijativa
u procesu akreditacije. Logate Institut okuplja 25+ predavaca,
medu Kkojima se nalazi znacajan broj akademskih radnika, kao i
prepoznati IT strunjaci i profesionalci.

Ponosni smo §to su naSi programi obrazovanja vrlo brzo stekli repu-
taciju kvalitetnih savremenih kurseva u IT zajednici, ali i adresa kojoj
se poslovni klijenti mogu obratiti za strukturirane i prakti¢no-orijenti-
sane obuke.

Hvala Vam na vremenu izdvojenom za upoznavanje sa hasim radom
te se nadamo da ce ovo biti poCetak Vase i naSe uspjesne buduce
saradnje.

S postovanjem,
Goran Sukovié,

o i
Izvréni direktor /f/ujw"\/(f
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O Logate Institutu

Razvoj

Kompanija Logate je u februaru 2018. godine otvorila vrata
Logate Akademije za sve one koji zele da nauce vjestine progra-
miranja i zapoCnu svoju IT karijeru. Osnivanjem Ustanove za ob-
razovanje odraslih ,Logate Instituta za informacione tehnologije”
u 2021. godini pokrenuli smo nekoliko novih nastavnih programa
za odrasle i svoj portfolio prosSirili sa organizacijom prilagodenih
in-house obuka i treninga.

Savremeni programi

U vremenu brzog tehnolo$kog napretka i sve veée potrebe za
edukovanim IT kadrom, Logate Institut nastoji da kroz stru¢ne IT
obuke pruzi priliku svima koji su zainteresovani za programiranje i
rad u IT sektoru, da se osposobe, specijalizuju, zapoc¢nu i
unaprijede svoju IT karijeru.

Predavaci

Na$ tim predavaca, na éelu sa dr Goranom Sukovi¢em, sada ¢&ini
20 akademskih radnika i IT profesionalaca. Okupljamo najvece
struCnjake iz crnogorske IT zajednice koji svoja znanja i vjestine
motivisano prenose nasim polaznicama i polaznicima.

Skola programiranja i robotike

Posebno smo ponosni na najliepse poglavlje nase price - Logate
Akademiju Junior, Skolu programiranja za djecu i mlade uzrasta od 6
do 18 godina.



Skola programiranja i
robotike Logate
Akademija Junior

Zajedno gradimo most ka buducnosti
gdje su mogucnosti neogranicene!

Koraci koje vase dijete preduzima u nasoj Skoli nisu samo koraci u
svijet programiranja i robotike. Oni su koraci u svijet rasta i razvoja
linih vjestina koje ¢e trajati &itav Zivot. Nasa Skola programiranja
i robotike se ne svodi samo na ucenje tehnickih vjestina; ona
podstiCe razvoj kritickog razmisljanja, vjestine rjeSavanja
problema i sposobnosti za timski rad.

Kroz godine provedene kod nas, va3a djeca ¢e razviti sposobnost
postavljanja pitanja i istrazivanja ideja, ¢ime se podstiCe kreativnost i
dublje razumijevanje. Nauci¢e kako da se nose s izazovima,
razbijajuci ih na manje korake i postupno dolazedi do rjeSenja. To je
put ka razvoju vjestina rjeSavanja problema.

Timski rad je srce naSeg pristupa jer znamo da najbolji rezultati

dolaze iz zajedniCkog napora. Va$a djeca ¢e uciti kako da
komuniciraju, saraduju i doprinose timu, gradeci vjestine koje su
klju€ne za uspjeh u bilo kojoj oblasti.

Uz naSe pedagoge i predavace, vasa djeca nece samo nauciti kako da
koriste tehnologiju; postace kreativni stvaraoci i lideri koji oblikuju
tehnoloSku buduénost. Nasa misija je da pomognemo vasoj djeci da rastu
kao samopouzdani, kreativni i kompetentni pojedinci, spremni za sve Sto
buduci izazovi donose.

Zajedno gradimo most ka buducnosti gdje su moguénosti neogranicene,
a va$a djeca spremna za svaku avanturu.




akademija

junior

S
puducnostt 2 |11( 41400

Nivoa Kurseva Predavaca Polaznicalka
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Junior Akademija predavaci

Goran Sukovi¢

Prof. dr Goran Sukovi¢, koordinator programa Logate Instituta, vise od
deset godina rukovodi Skolom programiranja za ucenike osnovnih i
projekata koriste¢i programske jezike C/C++, Java, PHP, JavaScript i
VB .NET.

Biljana Krivokapi¢

Nastavu na kursevima robotike u nasoj Skoli programiranja realizuje
Biljana Krivokapi¢, nastavnica informatike u Osvnovnoj $koli “Stampar
Makarije” u Podgorici. Kroz kontinuirano usavrSavanje pronalazi nove

metode i pristupe radu, te je u svom poslu i okolini prepoznata kao

inovativna, kreativna i temeljna.

Seid Krsic¢

Seid, kao predsjednik Studentskog Saveza Prirodno-matematickog
fakulteta organizovao je brojne edukativne programe poput kurseva za
web programiranje i WordPress, IT konferencije na Zabljaku, kao i
Webinar o Vjestackoj Inteligenciji za studente. Takode, od 2017. godine
radi u osnovnoj Skoli kao nastavnik matematike i informatike.

Helena Purovié

Helena Purovi¢ je diplomirani matemati¢ar. U na$oj Skoli programiranja
Helena poducava djecu kreativhom misljenju, algoritamskom nacinu
razmisljanja i rjeSavanja problema kroz programiranje interaktivnih prica,
igara i animacija koristeCi Scratch program.
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Pocetak nastave

PocCetak nastave je zakazan za lll
sedmicu septembra u prvom polugo-
diStu, odnosno lll sedmicu februara u

drugom polugodistu.

O

E-learning

Sva predavanja se snimaju, te zajedno
sa hastavnim materijalima budu
dostupna polaznicama i
polaznicima na E-learning platformi.

©

Trajanje nastave

Nastava traje 12 sedmica, a po
zavrSetku nastave organizujemo
testiranje i prezentaciju projekata.

©

Stipendije

Nudimo Siroku lepezu stipendija, kako
talentovanoj djeci, tako i djeci koja
dolaze iz socijalno-ugrozenih
porodica.

Organizacija nastave

Fond casova

Tokom 12 sedmica organizujemo blok
nastavu jedanput sedmicno, pri ¢emu
ukupan fond ¢asova broji 24 Skolska
¢asa, odnosno 18 sati nastave.

o

Nagrade

NaSe polaznice i polaznici redovno
osvajaju nagrade na drzavnim i
medunarodnim takmicenjima iz

programiranja.



Upis na Junior Akademiju

Nasi kursevi su organizovani u dva jednako zanimljiva i izazovna
nivoa - Osnovni i Napredni. Oba nivoa smisleno kombinuju
smjerove Programiranje i Robotika, omogucavajuci vasoj djeci
da prate svoja interesovanja i rastu u skladu s njihovim
jedinstvenim sklonostima.

Spremnost djeteta za Osnovni ili Napredni kurs odreduje se na
osnovu uzrasta, prethodnog znanja ali i rezultata na testu, koji
organizujemo prilikom upisa. Naime, kada prijavite vase dijete
za Junior Akademiju, otpocCinje pazljivo voden proces testiranja,
koji osmisljava i sprovodi prof. dr. Goran Sukovié. Test se sastoji
iz logickih i matematickih zadataka, a isti ima za cilj da nam
pomogne da Vasem djetetu preporu¢imo optimalni put u¢enja i
razvoja. Na osnovu gore pomenutih informacija, na$ tim
predavaca i pedagoga predlozi¢e vam jedinstveni plan razvoja,
ne samo za pocetni kurs vec i za dalje korake u ucenju. Na ovaj
nacin, djeci se pruza priliku da korak po korak, odnosno kurs po
kurs, istraze fascinantan svijet programiranja i robotike.

Neka vase dijete zaplovi u uzbudljivi svijet programiranja i
robotike sa nama!

25
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Rast i razvoj djeteta na Junior Akademiji

U zavisnosti od uzrasta, prethodnog znanja i
rezultata na testu kreiramo personalizovani
razvojni plan za svako dijete, a ono ukljucCuje
nivo, polazni kurs kao i predlog za dalje

usavrsavanje i ucenje. R‘

B eosom

Phyton za osnovce

® Napredni nivo
ﬁ\ Roboti u akciji
°
B Neweanisermon

ﬁ\ Scratch - kreiranje igara

ﬁ.\ Scratch Junior

Robotika za mastovite umove

Osnovni nivo

€



LOGATE
INSTITUT

Kursevi na
Junior Akademiji

akademija
junior
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od 5 do 9 godina

od 7 do 9 godina

od 10 do 15 godina

od 9 do 12 godina

od 9 do 12 godina

od 13 do 16 godina

od 12 do 14 godina

od 12 do 16 godina

od 13 do 16 godina

od 11 do 14 godina

od 15 do 18 godina

Osnovni

Osnovni

Osnovni

Osnovni

Napredni

Osnovni

Osnovni

Osnovni

Napredni

Osnovni

Osnovni
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Roboti u akciji

Kreiranje igara u programskom
jeziku Scratch

Kreiranje naprednih igara u
programskom jeziku Scratch

Programiranje igara u JavaScript-u

Vjestacka inteligencija u Pythonu

Uvod u algoritme i programiranje
u jeziku C++

Napredni algoritmi i programiranje
u jeziku C++

Python za osnovce

Python za srednjoskolce



Robotika za mastovite umove

Uzrast: od 5 do 9 godina

O kursu

Dobrodosli u svijet Robotike za mastovite umove, gdje se mastovitost i
kreativnost susrecu s tehnologijom! Ovaj kurs je dizajniran posebno za
djecu od 5 do 9 godina i omogucava im da istraze osnove robotike kroz
igru i zabavne aktivnosti. Djeca ¢e nauciti kako programirati jednostavne
robote da izvrSavaju razliCite zadatke, razvijati svoju mastovitost i
razmisljati kreativho. Ovo je savrSen nacin da Vase dijete zapoCne svoje
putovanje u svijet tehnologije i inovacije.

Pohadanjem kursa Robotika za mastovite umove VaSe dijete
¢e nauciti:

@ osnove robotike - kako @ da kreativno i analiticki
funkcioniSu roboti i razmiSlja i logicki
kako se programira rjeSava probleme u
kretanje robota programiranju

@ osnove logike
programiranja “bez
ekrana

@ daradi u grupi - kroz
timski rad i saradnju sa
drugom djecom.

@ da kreira programske
naredbe “korak po
korak”, testira i
ispravlja greSaka

Organizacija nastave
Trajanje: 10 sedmica | Fond ¢asova: 10h |

Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 60min
Nivo: Osnovni

10




Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h |
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90min
Nivo: Osnovni

Scratch Junior

Uzrast: od 7 do 9 godina

O kursu

Scratch Junior je idealan uvod u svijet programiranja za djecu uzrasta
od 7 do 9 godina. Kroz jednostavan i intuitivan graficki interfejs, djeca
¢e nauciti osnove programiranja kreirajuci interaktivne price, igre i
animacije. Ovaj kurs ¢e podstaknuti kreativnost i razvoj racunarskog
razmi$ljanja kod Vaseg djeteta, pruzajuci im alate za izrazavanje
svojih ideja na digitalnom platnu.

Pohadanjem kursa Scratch Junior VaSe dijete ¢e nauciti:

osnovnu logiku da kreativno i
programiranja i analitiCki razmislja i
programskih naredbi logicki rijeSava

kao i nacina kako probleme u
raCunar funkcionide i programiranju
“Cita” napisane

kodove

da radi u grupi - kroz
timski rad i saradnju

sa drugom djecom.
da kreira 2D

animacije uz primjenu
multimedijalnog
sadrzaja

11



Roboti u akciji

Uzrast: od 10 do 15 godina

O kursu

Na$ kurs Roboti u akciji: Kreativho programiranije i upravljanje
robotima pruza priliku da se djeca upoznaju sa osnovama
programiranja i robotike, ali i da savladaju vjestine logickog i
programerskog razmisljanja, razumijevanja algoritama i rjeSavanja
problema. Platforma Mind + omogucava djeci da se upoznaju sa
programiranjem i robotikom kroz zabavne izazove i ciljeve, te da
postanu aktivni stvaraoci novih tehnologija.

Pohadanjem kursa Roboti u akciji VaSe dijete Ce:

@ steci nove vjestine i znanja o
robotima i njihovoj upotrebi u
razliCite svrhe

@ nauciti osnove programiranja,
elektronike i robotike

@ nauciti kako da koristi raCunar
za upravljanje robotom, ;.
kako da programira robota da
izvrSava odredene zadatke

12
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nauciti kako da koristi
razliCite naredbe za
programiranje za
upotrebu senzora i
motora

razvijati kreativnost,
logicko i kriticko
razmiSljanje, kao i
timski duh.

Organizacija nastave
Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h |

Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Osnovni




Kreiranje igara u
programskom jeziku Scratch

Uzrast: od 9 do 12 godina

O kursu

Kreiranje igara u programskom jeziku Scratch je kurs za mlade
entuzijaste koji Zzele nauciti kako da razvijaju svoje igre. Djeca ¢e
koristiti Scratch, intuitivan grafi¢ki jezik, da bi stvorila vlastite igre,
razvijala svoju kreativnost i logi¢ko razmisljanje. Ovaj kurs ¢e im
omoguciti da postanu tvorci svojih digitalnih svjetova.

Pohadanjem kursa Kreiranje igara u programskom jeziku
Scratch VasSe dijete Ce:

» nauciti osnovne programerske , nauciti da koristi Scratch
koncepte kreirajuci sopstvenu
kompjutersku igricu

razviti programersku logiku, , imati osnovu za dalje
analitiCko razmisljanje i izu¢avanje programiranja.
kreativnost

Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h |
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Osnovni
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Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h ¢asova |
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Napredni

Kreiranje naprednih
igara u programskom
jeziku Scratch

Uzrast: od 9 do 12 godina

O kursu

Nas napredni kurs Kreiranje naprednih igara u programskom jeziku
Scratch je savrSem naredni korak za sve kreativne i radoznale mlade
programere koji su ve¢ prosli nas osnovni kurs Kreiranje igara u
programskom jeziku Scratch. Ovaj kurs ¢e dodatno unaprijediti
njihove vjestine i otvoriti vrata svijetu naprednih igara i projekata
baziranih na igricama.

U okviru ovog kursa, djeca ¢e se upustiti u dublje razumijevanje
Scratch-a i njegovih mogucnosti, uCeci kako da kreiraju igre koje su
jos slozenije i dinamicnije. Kroz prakticne projekte i interaktivhe
lekcije, polaznici ¢e savladati napredne koncepte programiranja, kao
8to su korisnicki definisane funkcije, upravljanje dogadajima i
sloZenije animacije.

Pohadanjem kursa Kreiranje igara u programskom jeziku
Scratch Vase dijete Ce:

) samostalno razvijati @ nauciti da se
svoje napredne igre izrazi kroz
u programskom digitalnu
jeziku Scratch umjetnost

14



Programiranje igara
u JavaScriptu

Uzrast: od 13 do 16 godina

O kursu

Ako vaSe dijete voli video igre, ovaj kurs ¢e im omoguciti da nauce
kako da programiraju vlastite igre koristeCi popularni jezik JavaScript.
Djeca Ce kreirati interaktivne igre i nauciti osnove web developmenta,
razvijajuci svoje vestine programiranja i dizajna.

Pohadanjem kursa Programiranje igara u programskom
jeziku JavaScript Vase dijete Ce:

nauciti osnovne nauciti da kreira

programerske sopstvenu igricu

koncepte primjenom
programskog jezika
JavaScript

razviti programersku

logiku, analiticki nacin imati osnovu za

razmiSljanja i dalje izuCavanje

kreativnost programiranja.

15

Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h |
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Osnovni



Vjestacka inteligencija

p e
o o0
L)
e & -. e TP . Uzrast: od 12 do 14 godina
L ! ®
8 , . O kursu
. B
@ ® Kurs VjeStacka inteligencija je za one koji su zainteresovani za
buducénost tehnologije. Djeca ¢e se upoznati sa osnovama vjestacke
’ ) ) g inteligencije, u€ec¢i kako masine mogu uciti i donositi odluke. Kroz
| ® . ® . prakticne projekte, naucice kako da razvijaju Al aplikacije i razmisljaju
| . ¢ ' . J kao pravi inzenjeri.
Pohadanjem kursa ,,Vjestacka inteligencija “ VaSe dijete Ce:
- .
razviti postojeca nauciti da kreira
. programerska znanja i sopstvene programe
- nadograditi ih novim i primjenom principa
- : 1 : naprednijim vjestacke inteligencije
“’-’" koji u€e raCunar da

°° | samostalno izvrdava

" odredene zadatke
razviti programersku

logiku, analiticki
nacin razmisljanja i kroz saradnju sa drugom

4 , kreativnost djecom iz grupe razviti
' } f ' sposobnosti rada u timu.

Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h |
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Osnovni




Uvod u algoritme i
programiranje u jeziku C++

Uzrast: od 12 do 16 godina

O kursu

Uvod u algoritme i programiranje u jeziku C++ je kurs za starije dake
koji Zzele da dublje razumiju programiranje. Ovaj kurs ¢e ih upoznati
sa osnovama C++ programiranja i algoritama, pruzajuci im osnove za
razvoj slozenih softverskih rjeSenja.

Pohadanjem kursa Uvod u programiranje i algoritme u
programskom jeziku C++ Vase dijete Ce:

znati da objasni nauciti kako da kreira
intuitivni pojam jednostavan
algoritma i prepozna algoritam sa zadatim
ga u svakodnevnom skupom instrukcija
Zivotu

umijeti da implementira

moci da ispiSe jednostavan program
rezultate koji izvrSava zadate
izvrSavanja instrukcije i objasni
algoritma korak po razliku izmedu

korak algoritma i programa

Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h|
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Osnovni
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Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond Casova: 18h |
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Napredni

Napredni algoritmi i
programiranje u jeziku
C++

Uzrast: od 13 do 16 godina

O kursu

Za one koji su ve¢ upoznati s osnovama programiranja u C++,
Napredni algoritmi i programiranje ¢e predstaviti izazov i omoguciti
dublje razumijevanje programiranja. Djeca ¢e se susresti sa slozenijim
algoritmima i projektima, pripremajuci se za naprednije zadatke u
svijetu softverskog inzenjeringa.

Pohadanjem kursa Napredno programiranje i algoritmi u
programskom jeziku C++ VaSe dijete Ce:

@ znati da objasni @ umijeti da samostalno
slozenije algoritme piSe funkcije i poziva ih
koji se primjenjuju u
racunarskim

@ nauciti kako da koristi
strukture podataka
kao Sto su lista, stek i

naukamaiu
svakodnevnom zivotu

red.
© modi da kreira o _
programe koji @ znati da implementira
koriste stringove i rekurzivne programe

datoteke

18



Python za osnovce

Uzrast: od 11 do 14 godina

O kursu

Python za osnovce je savrSen kurs za djecu koja zele da se upuste u
svijet programiranja. Python je jednostavan za ucenje, ali snazan
jezik, i ovaj kurs ¢e djeci omoguciti da nau€e osnove programiranja,
razvijaju vjestine rjeSavanja problema i kreiraju svoje aplikacije i igre.

Pohadanjem kursa ,,Uvod u programiranje u programskom
jeziku Python™ VaSe dijete Ce:

19

savladati koncepte i
elemente
savremenih
aplikacija

savladati koncept
grafickog interfejsa i
upotrebljava instalirane
aplikacije

razumijeti naCine
upotrebe ra¢unara kao
uredaja za kreiranje
softvera

primjenjivati softverske
alate za
implementiranje
programa u
programskom jeziku
Python.

akadem,'ja

U¢imo vjegs:
| [ yjest'ﬂ/

Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h|
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Osnovni




Python za srednjoskolce

Uzrast: od 15 do 18 godina

O kursu

Python za srednjoskolce je kurs dizajniran za starije uCenike koji zele
da proSire svoje programerske vjestine. Python je popularan jezik u
industriji i ovaj kurs ¢e ih nauciti kako da razvijaju kompleksne
aplikacije, analiziraju podatke i kreiraju rjeSenja za realne

svakodnevne izazove.

Pohadanjem kursa ,,Python za srednjoskolce” VaSe dijete Ce:

razumije osnovne i
napredne koncepte
u Pythonu

koristi razne biblioteke
u Python

Cita i piSe csv i druge
fajlove koristeci Python
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kreira osnovne i
napredne klase
objekata, te izradi svoje
biblioteke

kreira realne, korisne i
primjenljive projekte u
svakodnevnom zivotu

Organizacija nastave

Trajanje: 12 sedmica | Fond ¢asova: 18h|
Raspored predavanja: 1x sedmiéno po 90 min
Nivo: Napredni
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Besplatni ljetnji kamp
lvanova korita

Petnaest djevojCica i djeCaka uspjeSno je zavrSilo
besplatni Ljetnji kamp programiranja, koji smo organizovali
uz podrSsku Crnogorske komercijalne banke (CKB) i
kompanije Logate. Predanost nasih partnera omogudila je
da Ljetnji kamp programiranja postane stvarnost, kako bi
djeca mogla izraziti svoju strast prema programiranju.

U ovom idiliénom okruzenju, djeca su dobila priliku da
razvijaju svoje vjeStine programiranja, radec¢i na
racunarima, istrazujuci razliCite tehnoloSke aspekte,
dolazeCi u susret sa svijetom kodiranja, inovacije i
kreativnosti. Imali su priliku ucestvovati u raznim
aktivnostima programiranja, robotike, dizajna i kreativnih
radionica. Svaki dan bio je ispunjen novim izazovima i
prilikama za sticanje novih vjestina.

Smijernice su im pruzili nasi stru¢ni predavaci, koji su im
pomogli da steknu znanje o razliCitim programskim
jezicima i algoritmima. Zahvaljuju¢i njihovom znanju i
predanoscu, ovi mladi entuzijasti su ve¢ napravili svoje
prve korake ka buducoj karijeri u tehonoloSkom svijetu.
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U saradnji sa partnerima i opStinama organizovali smo preko 15 radionica Sirom Crne Gore.
|lzdvajamo:

Besplatna programerska obuka za 27 srednjosSkolaca. (NLB Banka 2020.)

« Zlatni sponzor takmi¢enja u organizaciji Loop Hackathon. (EESTEC LC Podgorica 2021)

« Besplatna Skola programiranja za ucenice i ucenike podgorickih osnovnih skola. (NLB
Banka 2021.)

« Osnazivanje IT zajednice u Crnoj Gori. (2022. Glavni grad Podgorica)

« 120 srednjoskolaca je programiralo u JavaScriptu i kreiralo edukativne aplikacije.
(Juventas 2022.)

« Organizacija Besplatnog ljetnjeg kampa programiranja (CKB)

« Organizacija kurseva iz oblasti algoritamske logike i programiranja. (Sekretarijat za
obrazovanje, sport i mlade Prijestonica Cetinje i Agencija za razvoj i podrsku poslovanju)



Reference

4 | 30 | 250|300

godine kompanija odraslih djece i mladih
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me/aowecma/ otp group Bank

PR apriatic BANk  Addiko Bank @NLB ANG=A ooinis
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8 CEBS ¢ encg =
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Crnogorski elektrodistributivni sistem P o
CENTAR ZA PRAVA DJETETA _#Wﬁ‘_‘ o
(RNE GORE

Zajedno sa vama nastavljamo misiju da osnazujemo IT zajednicu u Crnoj Gori,
edukujemo djecu, mlade i odrasle, kao i da promovisemo zanimanja u
IT industriji kao izazovna i zanimljiva, a trazena na trziStu rada.
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