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O Akademiji Junior

Skola programiranja Logate Akademija Junior je inicijativa za obudavanje djece
osnovama programiranja, algoritmike i robotike kroz interaktivno kreiranje igrica i
zanimljivih programa.

Djeca na Logate Akademiji Junior imaju priliku da postanu kreatori tehnologije, te
da umijesto distog igranja igrica i upotrebe aplikacija budu oni koji ¢e ih
osmisljavati i kreirati.

Poenta pohadanja kurseva programiranja lezi u savladavanju vjestina logickog i
programerskog razmisljanja, razumijevanju toga $ta su i ¢emu sluze algoritmi, ili,
kako je to slucaj kod nas - rjesavanju zanimljivih logickih problema, kreiranju igrica
i programa na zabavan nacin.

Djeca na ovakav nacin stiu vjestine rjeSavanja problema, traze najbolje rjesenje, a
pritom uocavaju greske i rjeSavaju probleme u hodu. Pored uspjesnog obucavanja
IT stru¢njaka na Logate Akademiji, godinama u¢imo i djecu vjestinama buduénosti.

U nasoj skoli programiranja koristimo modernu i lako razumljivu tehnologiju, kao i
savremene metode rada. Ukoliko Zelite da Vase dijete kreira i osmisljava svoj svijet
igre, te da usvaja znanja i vjestine buducnosti, onda je Logate Akademija Junior
prava polazna tackal

O kursu

Sta Vase dijete dobija usmjerenjem ,Uvod u algoritme i programiranje u
C++"?

Pohadanjem kursa ,Uvod u algoritme i programiranje u C++" Vase dijete ce:

e znati da objasni intuitivni pojam algoritma i prepozna ga u svakodnevnom Zivotu;

e modi da ispiSe rezultate izvrSavanja algoritma korak po korak;

e nauciti kako da kreira jednostavan algoritam sa zadatim skupom instrukcija;

e umjeti da implementira jednostavan program koji izvrSava zadate instrukcije i
objasni razliku izmedu algoritma i programa;

e kreira programe koji koriste kontrolne naredbe i nizove.
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Plan kursa

Kurs za programiranje | algoritme u programskom jeziku C++ predstavlja odli¢an
izbor za upoznavanje djece sa svijetom programiranja, ¢ija se nastava sastoji iz 12
lekcija. Ucedi algoritme i nacine njihove primjene u svijetu programiranja, djeca
istovremeno uce da rjeSavaju komplikovane problem na jednostavan nacin. C++
predstavlja odlican kurs za svu djecu koja su zainteresovanu za matematiku i

rieSavanje interesantnih matematicko-logickih problema.

Broj lekcije Naziv lekcije
1 Algoritmi linijske i razgranate strukture
2 Algoritmi cikli¢ne strukture
3 Struktura C++ programa, radno okruzenje, promjenljive
4 Aritmeticki operatori
5 Relacioni operatori i naredbe uslovnog skoka
6 Primjeri upotrebe naredbe if
7 Ciklusi
8 Algoritmi teorije brojeva
9 Primjeri upotrebe ciklusa
10 Ugnjezdeni ciklusi
11 Nizovi
12 TraZzenje i sortiranje

Polaznice i polaznici Akademije Junior ¢e u prvoj sedmici dobiti pristup nasoj e-
learning platformi. Sva predavanja se snimaju, a lekcije redovno azuriraju. Djeca
mogu vise puta pregledati snimak kako bi razjasnila nedoumice ili nadoknadila
propusteno gradivo u sluc¢aju odsustva.
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Organizacija

Organizacija nastave

Organizacija nastave Ce se odvijati po sljedeéem planu:

e Trajanje: 12 sedmica

e Broj polaznika: 14

e Fond ¢asova: 18 sati

e Uzrast: Od 12 do 16 godina

« Trajanje predavanja: 90 minuta

Cijena i nacin placanja
Iznos $kolarine za pohadanje kursa iznos 230€ sa PDV-om. Skolarinu mozete platiti
u 3 mjesecne rate, a ona obuhvata:

e Pun fond ¢asova prema nastavnom planu i programu;

e Pristup snimljenim predavanjima do mjesec dana po zavrsetku programa;
e Opremu za rad: racunar, razvojno okruzenje, materijale za vjezbu i sli¢no;
e Mentorski rad sa predavacima u izradi programa;

e Potvrdu o zavrSenom kursu.

O predavacu

Kurs ¢e voditi Prof dr Goran Sukovié.

Goran je koordinator programa na Logate Akademiji, koji se zainteresovao za
programiranje jos kao ucenik srednje skole, kada je napisao i svoje prve programe.
Od tada se bavi programiranjem i projektovanjem softverskih sistema i otkriva
nacine kako nauditi u¢enike i studente da programiraju.

Vel deset godina rukovodi skolom programiranja za ucenike osnovnih i srednjih
skola i pripremama za takmicenja iz programiranja. Na Prirodno-matematickom
fakultetu UCG izvodio je nastavu iz predmeta Uvod u kompjuterske nauke,
Programski prevodioci, Internet tehnologije i Vjestacka inteligencija.

Ulestvovao je u izradi i implementaciji vise desetina projekata koristedi
programske jezike C/C++, Java, PHP, JavaScript i VB.NET.
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